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CULTPLAY - Interactive Thematic Parks — Innovative Use of
Cultural Heritage (Interaktiv tematikus parkok — a kulturalis

orokség innovativ hasznalata)
(SKHU/1601/1.1/209)

Tata Véaros Onkorményzata az Interreg V-A Szlovdkia-Magyarorszag Egyiittmiikddési
Program keretében, a Természet és kultura prioritasi tengelyen tdmogatasi kérelmet nyujtott
be az SKHU/1601/1.1 palyazati felhivasara, melyet az Iranyitd Hatosag megvaldsitasra
érdemesnek talalt.

A projekt idétartama:
Kezddnapja: 2018. februar 1.
Fizikai befejezésének tervezett napja: 2020. december 31.

A projekt finanszirozésa:

A projekt 0sszkdltsége: 2.873.580,08 EUR

Ebbdl Tata koltsége: 343.849,00 EUR

A palyazat tdmogatasi intenzitdsa a magyar projektrészek esetén: 85% ERFA hozzajarulés,
10% Magyar Allam hozzajarulasa és 5% onrész.

A projektben részt vevd telepiilések:
Ersekujvar Varos Onkormanyzata (Vezetd partner, Szlovékia)
Komarno Varos Onkormanyzata (Szlovakia)
Kisbér Varos Onkormanyzata (Magyarorszag)
Komérom Varos Onkormanyzata (Magyarorszag)
Oroszlany Varos Onkorményzata (Magyarorszag)
Tata Varos Onkormanyzata (Magyarorszag)
Ogyalla Varos Onkormanyzata (Szlovakia)
Guta Varos Onkormanyzata (Szlovakia)
Vagsellye Varos Onkormanyzata (Szlovakia)
Sz8gyén Kozség Onkormanyzata (Szlovakia)

A projekt célja:

A projekt atfog6 célja, hogy a kulturalis 6rokségek innovativ hasznositasat lehetd tevo hataron
atnyulo innovativ attrakciok létrehozésa altal vonzobba tegye a hatartérséget. A CULTPLAY
projekt stratégiai célja, hogy bevonja a helyi lakosokat, turistakat (életkoruktol fliggetleniil) a
meglévd kulturdlis 6rokségek 1) moddon vald felhaszndldsdba, nem csupan a kulturlis
orokségek latogatasa és passziv megfigyelés altal, hanem aktivan bekapcsolodva, hasznositva
az aktualis tematikus parkot.

A projekt tartalma:

A projektben egyedi tervezésii tematikus jatszoterek épiilnek minden telepiilésen egy, a
partnerségben szereplé masik telepiilés jelentds épitett orokségét kozéppontba allitva. Igy
Ersekiijvaron a régi var makettje késziil el, Tatan a gitai malom épiil meg kicsiben jatékos
elemekkel, Eszak-Komaromban a dél-komaromi Csillag eréd mintajara késziil jatszotér, Dél-
Komaromban az észak-komaromi Oregvar és Ujvar elevenedik meg jatszotér formajaban,
Oroszlanyban a vagsellyei Pazmany kastély, Kisbéren a gutai fahid masa épiil meg, Gutan



készill el a tatai var masa, Ogyallan az Oroszlanyi Banyaszati Miizeum mintajara, mig
Vagsellyén a majki kolostor mintédjara késziil jatszotér.

Emellett kozos, turisztikat népszerlisitd programok megvalositasara is sor keriil. Mindegyik
projektpartner telepiilésén 1-1 turizmust népszertsitd nyilvanos esemény valdsul meg,
valamint a jatszotereket bemutato és népszertsité kiadvany késziil el, kozos ,,brand* alakul a
jatszoterekre.

Tatan az elhanyagolt allapotl, hasznalaton kiviili Kristaly-fiirdd turisztikai hasznositasa a cél,
amely a Jend-malommal egyetemben belépdjeggyel latogathato, korbekeritett egységgé valik.
A projekt helyszinén vizi jatszotér keriil kialakitasra, ahol az idelatogatdé gyermekek
interaktiv, altaluk miikodtetett szerkezetek segitségével ismerkedhetnek meg a viz fizikai
tulajdonsagaival. A teriileten harom tatai (Tévarosi malom, Oreg kallé6 malom, Pé&torke-
malom) vizimalom ¢és a Gutai hajémalom kicsinyitett masa is elhelyezésre keriil, igy a
malmok kiilonb6z6 miikodési elveivel is megismerkedhet a nagykozonség.

Bdvebb informaciokért latogassa meg a www.skhu.eu honlapot.


http://www.skhu.eu/



