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SAJTOKOZLEMENY

Tata Véaros Onkorményzata az Interreg V-A Szlovakia-Magyarorszag Egyiittmiikodési
Program keretében, a Természet és kultura prioritdsi tengelyen tdmogatasi kérelmet nyujtott
be az SKHU/1601/1.1 palyazati felhivasara, melyet az Iranyitdé Hatésag megvaldsitasra
érdemesnek talalt.

A projekt regisztracios szama: SKHU/1601/1.1/209
A projekt neve: CULTPLAY - Interactive Thematic Parks - Innovative Use of Cultural

Heritage
A projekt 0sszkoltsége: 2.873.580,08 EUR
Ebbdl Tata koltsége: 343.849,00 EUR

A palyazat tdmogatasi intenzitdsa a magyar projektrészek esetén: 85% ERFA hozzéjarulas,
10% Magyar Allam hozzajarulasa, és 5% Onrész.

A projektben részt vevo telepiilések:
Ersekujvar Varos Onkormanyzata (Vezeté partner, Szlovékia)
Koméarno Varos Onkormanyzata (Szlovakia)
Kisbér Varos Onkormanyzata (Magyarorszag)
Komérom Varos Onkormanyzata (Magyarorsz4g)
Oroszlany Varos Onkorményzata (Magyarorszag)
Tata Varos Onkormanyzata (Magyarorszag)
Ogyalla Varos Onkormanyzata (Szlovakia)
Guta Varos Onkormanyzata (Szlovakia)
Vagsellye Varos Onkormanyzata (Szlovékia)
Sz8gyén Kozség Onkormanyzata (Szlovakia)

A projektben egyedi tervezésli tematikus jatszoterek épiilnek minden telepiilésen egy, a
partnerségben szereplé masik telepiilés jelentds épitett orokségét kozéppontba allitva. Igy
Ersekiijvarban a régi var makettje késziil el, Tatan a glitai malom épiil meg kicsiben jatékos
elemekkel, Eszak-Komaromban a Csillag eréd mintajara késziil jatszotér, Dél-Komaromban
az észak-komaromi Oregvér elevenedik meg jatszotér formdjdban, Oroszlanyban a vagsellyei
Pazmany kastély, Kisbéren a gutai fahid és a Lovarda masa épiil meg, Gutan késziil el a tatai
var méasa, Ogyallan az oroszlanyi Banyisz Muzeum mintajara, mig Vagsellyén a majki
kolostor mintajara késziil jatszotér.

Emellett kozos, turisztikdt népszeriisitd programok megvalositasara is sor keriil. Mindegyik
projektpartner telepiilésén 1-1 turizmust népszeriisitdé nyilvdnos esemény valosul meg,
valamint a jatszotereket bemutatd és népszerisité kiadvany késziil el, kozos ,,brand* alakul a
jatszoterekre.

A projekt célja hogy a jatszoterek bekertiljenek a térség turisztikai attrakcioi kozé.

Tatan az elhanyagolt allapotu, hasznélaton kiviili Kristaly-fiird6 turisztikai hasznositasa a cél,
amely a Jend-malommal egyetemben belépdjeggyel latogathatd, korbekeritett egységgé valik.
A projekt helyszinén vizi jatszotér keriil kialakitdsra, ahol az idelatogatdé gyermekek
interaktiv, altaluk mukodtetett szerkezetek segitségével ismerkedhetnek meg a viz fizikai
tulajdonsagaival. A teriileten harom tatai (Tévarosi malom, Oreg kalld6 malom, Pétorke-
malom) vizimalom ¢és a Gutai hajomalom kicsinyitett masa is elhelyezésre kertl, igy a
malmok kiilonb6z6 miikddési elveivel is megismerkedhet a nagyk6zonség.

Bovebb informaciokért latogassa meg a www.skhu.eu honlapot.

welen Sajtokozlemény tartalma nem feltétleniil tiikr6zi az Eurdpai Unid hivatalos
allaspontjat.”
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